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DIE ALTEN. MONCHE BESAREN TIEFE WEISHEIT ...

Die Monche bewahrten die Weisheit des verlorenen Landes. Das heifit bis
Draxos und seine Legionen des Bisen auftauchten. Sie verwandelten die
Monche in Statuen — jetzt hat das Bose die Herrschaft im Lande iiber-
nommen. Verwesende Leichen ziehen durch die Wilder, die Kinder sind
nicht mehr sicher, und die Welt ist fiir gute und rechtschaffene Menschen
zu einem unheimlichen Ort geworden.

Zum Gliick sind Sie — der junge Krieger Rohan — erschienen, um die
Horden des Bosen zu richten und zu titen. Mit Ihiren Waffen miissen Sie
in die Welder ziehen und die Monche aus ihrer steinernen Gefangenschaft
befreien. Erst wenn Sie die Monche befreit und Draxos zuriick in die Holle
geschickt haben, wird wieder ewige Weisheit herrschen.
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Ladeanweisungen — Amiga
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- 1. IstIhr Amiga ein g‘. schaltet, sch ten Sie 1hn aus.
. 2. Legen Sie Disk One in das La:%verk DF0: ein. Benutzer mit mehreren

Diskettenlaufwerken: Legen Sie Disk Two in das zweite Diskettenlaufwerk ein.
* 3. Schalten Sie Ihr en Computer .
- 4. Sie werden aufg ford?'t einen ¢ egenstand in einer Truhe zu 1dent1ﬁ219ren.
T’ ’ .
Please enter the EIGTH aob ject
in chest number 26

Suchen Sie in Threm H:

Zahlen Sie vonlinks aac;h re
Gegenstand zu finden. Wenn _'
Beispiel handelt es s1ch um

Bildschirm. Betang\’
. Um das Spiel begint
. . Haben Sie die/
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LIFE (LEBEN)

Zu Beginn des Spiels haben Sie

Jedesmal wenn Sie von einem

Plattform fallen, verlieren Sie eine An
alle 11 Kerben aufgebraucht, is gl ebe




querwegs finden Sie hal
Sﬂ\lusselhalften ersche'

Zweite Halfte




T Z0 : 1, die j aus zwei
Kampfetappen bestehen. Auf jeder E he befreien und das
Ende erreichen, bevor die Zeit ablauft. : alle : :
Sie die Etappe wiederholen.
Am Ende jeder Zone befinde
Hohle wird von einem héflich
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Sie/fiihren eine unbegren
j?goch gern ein gefahrlicheres Gerét fiirdie Vernichtung der Ungeheuer. Bewegen
Sie das markierte Késtche ystick od p’ den Cursortasten auf die Waffe,
. die Sie kaufen méchtenfIhr Preis erschieint in deérlinken oberen Ecke. Betétigen Sie
die Joystick- oder Leer “ ie Waffe zu wahlen. Wenn Sie die Schlagkraft der

soeben erstandenen Waffe erhthen fwollen, betﬁtigen Sie nochmals die Joystick-
oder Leertaste. Sie k agkraft einer Waffe verdoppeln (2x) oder ver-
n Sie nur geniigend Geld dafiir haben.
‘ein Leben verlieren, wird 1x von der Schlagkraft Threr Waffe
 Beispiel eine 3x 4{xt verwenden und ein Leben verlieren,
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Rub (Ausradieren)
(Buchstabe 16schen)

Space (Leertaste)

End (Ende) (Zuriick ins Spiel)
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ugebén Wahlen Sie SP, we :

Yes, um noch ein
und betatigen Sie
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MITWIRKENDE

Spielentwicklung: Zeus Software in Zusammenarbeit mit Dinamic Software
Spielentwurf: Ricardo Puerto und Raul Lopez

Grafik: Radl Lopez

Amiga & Atari Software: Ricardo Puerto

PC Software: Ricardo Puerto, Asier, Tal y Tal

Musik: José A. Martin

Digitalisierung: Luis Irisarri

Produktion: John Roberts, Victor Ruiz

Warentest: Jason A.S. Whitely, Matthew Webster, Rupert Easterbrook
Produktionsleitung: Neil Thewarapperuma

Dokumentation: David Luoto

Layout der Dokumentation: Colin Dodson

Qualitétssicherung: Richard Gallagher

Besonderer Dank geht an: Pablo Ariza, Snatcho, José Pedro Rodriguez, Miguel,

Montxo (Techno 2000) und vor allem an die Priifer von Electronic Arts.




Dinamic Software wurde 1984 in Madrid (das liegt in Spanien) gegriindet.
Innerhalb von nur acht Jahren hat die Firma 56 Titel fiir Heimcomputer und
Miinzapparate produziert, von Spielhallenspielen tiber Abenteuerspiele bis hin
zu Sportsimulationen.

Risky Woods ist (wenn Sie zdhlen kénnen, wissen Sie es ja bereits) das 57.
Projekt, das die produktiven Jungs von Dinamic Software abgeschlossen

haben. Die Spezialisten bei dieser Zauberei sind der Programmierer Ricardo
Puerto und der Grafiker Ratl Lopez, beide von Zeus Software; aufSerdem der
Komponist der Titelmusik und Pianist José Antonio Martin und der
Softwaremanager Victor Ruiz. '




URHEBERRECHTE

Das Programm ist nach britischem Gesetz urheberrechtlich geschiitzt und darf
ohne Zustimmung des Urhebers nicht kopiert, vermietet, reproduziert oder
anderweitig gedndert werden.

WICHTIGER HINWEIS — SIE SIND ANGESPROCHEN!

Verkauf, Vermietung, Verkaufsangebot oder -ausstellung und sonstige
unrechtmafliige Verteilung von Kopien dieses Computerprogramms sind
gesetzwidrig. Jegliches Zuwiderhandeln wird zur Anzeige gebracht.
Informationen tiber illegale Kopien bitte sofort weiterleiten.

Telefon: (0628) 660377

Software © Misoftsa Dinamic
Alle Rechte vorbehalten.
© 1992 Electronic Arts. Alle Rechte vorbehalten.
Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen von Commodore-Amiga, Inc.




RECHT. ALLE RECHTE BLEIBEN
DARF WEDER GANZ NOCH
LFALTIGT, IN ANDERE SPRACHEN
[ISCHE ODER MASCHINENLESBARE FORM
NN, ES WURDE VORHER DIE
[E GENEHMIGUNG VON ELECTRONIC ARTS
ANGLEY, BERKS. SL3 8YN, ENGLAND,
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ELECTRONIC ARTS

Langley Business Centre
11-49 Station Road
Langley
Berkshire
England
SL3 8YN
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