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I Vecess Monact ERANO SAGGI...

In realtd erano i monaci che proteggevano la saggezza della Terra Perduta. Fino a
quando non sono arrivati Draxos e le sue malvagie legioni. Hanno trasformato i
monaci in statue; adesso prevale il male, cadaveri putrefatti errano per i boschi, i
bambini non sono al sicuro, e il mondo é un luggo terribile per i buoni e per i giusti.
Fortunatamente, voi, nei panni del giovane guerriero Rohan, state per portare
morte e giustizia alle orde del male. Con le armi in mano, dovete entrare nei
RisKy Woods e liberare i monaci dalla loro cattivitd pietrificata. Soltanto dopo
aver liberato i monaci e rimandato Draxos all inferno la saggezza verra ristabili-
ta per sempre.
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CQMANDI DEL GIO¢O
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Lire (VITA)

Incominciate con tre vite. Ogn.ug a che un nemico vi
colpisce o cadete dalla piattaforp er an ta{cche della vostra
vita attuale. Se perdete 11 tacg] ! . A &

% 4 o ‘ ediri

q ccléendo ¢ 4 d " Giare il po Y tenet-e

grmni, potery g Tl g "‘ uto il p’ulsanle el ick 0 1a barra aformadi,
: i “cchio v1ene d's a

lanti a form di occ}no d‘% sbar- i %
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Rub (Cancellate la Lettera)

Space (Spazio)

End (Ritornate al gioco)
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Elaborazione del gioco: Zeus Software, in associazione con la
Dinamic Software

Progettazione del gioco: Ricardo Puerto e Raul Lépez

Grafica: Raudl Lépez

Software Amiga & Atari: Ricardo Puerto

Software PC: Ricardo Puerto, Asier, Tal y Tal

Musica: José A. Martin

Digitalizzazione: Luis Irisarri

Produttore: John Roberts, Victor Ruiz

Collaudo del prodotto: Jason A.S. Whitely, Matthew Webster,
Rupert Easterbrook

Direttore della produzione: Neil Thewarapperuma
Documentazione: David Luoto

Impaginazione della d i Colin Dodson
Garanzia di qualita: Richard Gallagher

Ringraziamenti: Pablo Ariza, Snatcho, José Pedro Rodriguez, Miguel, Montxo
(Techno 2000), e soprattutto i collaudatori della Electronic Arts.

La Dinamic Software ha cominciato la sua attivita nel 1984 a Madrid (in
Spagna). In soli otto anni ha prodotto 56 progetti sia per computer che per i
video giochi a gettoni, variando da giochi per sale giochi, ad avventure
grafiche e simulazioni di sport.

Risky Woods & (se sapete contare I'avrete gia indovinato) il cinquantasettesimo
progetto realizzato dallo staff di artisti prolifici della Dinamic Software. Gli
esperti dei giochi per sale giochi sono: Ricardo Puerto, programmatore, e Ratl
Lopez, ideatore della grafica, entrambi della Zeus Software; José Antonio
Martin, compositore della colonna sonora e pianista; e Victor Ruiz, direttore
del software.




Z{‘EECTRONIC ARTS SI

Avviso PER I DIRITTI D’ AUTORE

PRODOTTO DESCR!
SENZA PREAVVISO.

' QUESTO MANUALE, DESCRITTO, SONO SOGGETTI A

COPYRIGHT. TUTTI I ’SONO RISERVATI. NESSUNA

Questo programma & tutelato dai diritti d’autore del Regno Unito e non pud
essere copiato, affittato o riprodotto, o altrimenti modificato senza
T'autorizzazione del proprietario dei diritti d’autore.

Avviso: QuesTo E Rivorro A Vor!

A, TRADOTTA O RIDOTTA A QUALSIASI FORMA

COPIATA, RIPROD
UALSIASI FORMA DI LETTURA MECCANIZZATA SENZA IL

ELETTRONICA O
k _ PREVIO CONSENSD DELLA SOCJETA" ELECTRONIC ARTS. -
#il " ELECTRONIC AR NON RILASCIA GARANZIE, ESPRESSE O IMPLICITE,
ALE;LA SUA QUALITA’, )
PARTICOLARI, QUESTO MA
LA SOCIETA’ RILASC
,SOFTWAREE

Costituisce atto illegale vendere, affittare, offrire o mettere in vendita, o
comungque distribuire delle copie illegali di questo programma per computer e
coloro che trasgrediscono tale ordine saranno perseguitati a termine di legge.
Tutte le informazioni riguardanti il plagio devono essere trasferite a: FAST.
Telephone: (0628) 660377

Software © Misoftsa Dinamic
Tutti i diritti riservati.
© 1992 Electronic Arts. Tutti i diritti riservati.
Amiga e un marchio depositato registrato della Commodore-Amiga, Inc.
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